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-| nstallation

Le Speedy est livré avec un support a fixer au mur,

un transfo 12V/1000 mA avec cable adapteur, et un connecteur defin.

Connectez le cable adapteur au support, ensuite le céble antenne

au cable adapteur ( c6té méle au support ). Les antennes supplé-

mentaires peuvent étre connectés apres qu’ elles aient été pro-

grammées.

Si vous couplez plusieurs antennes, il est conseillé de placer le

cable adapteur entre les antennes.

Une alimentation supplémentaires est nécessaire si vous utilisez
des plus grandes antennes (4 ou 6 champs).

S vous utilisez plusieurs antennes, vous devez | es connecter une
par une au Speedy pour les programmer. Voir sous programma-
tion d’ antennes ( page 10 ).

Apres la programmation des antennes, on peut toutes les con-
necter entre elles, la fiche male de la premiéere a la fiche femelle
dela deuxiéme et ainsi de suite. A la derniere, vous devez y pla-
cer le petit connecteur defin.

En sélectionnant le menu "Tester Antennes' (page 10), vous
pouvez vérifier si votre systéme fonctionne correctement.

Aprés l'installation de toutes les antennes et du connecteur de
fin, vous pouvez alimenter I’installation qui est maintenant
complete.

L'alimentation peut se faire par le biais du cable adaptateur
( blanc) ou directement sur les antennes.
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- | nstallation

Vous pouvez maintenant placer le speedy dans son support, la
constatation démarre automatiquement s'il y a des pigeons cou-
plésdans|’ appareil.

Sil y aun concours enlogé, le speedy démarrera alors en

mode constatation (le menu est bloqué).

S il n'y a pas des vols actifs dans |e speedy, il démarrera alors
en mode d’ entrainement ( vous pouvez entre dans le menu en
appuyant sur <<C>>).

- Mode d’ emploi

Soeedy est tres simple d'utilisation. Seulement 4 touches au clavier qui garantissent une fonctionnalité
compléte. Vous trouvez ci-dessous les fonctions de chaque touche :

<PRECEDENT> <SUIVANT>
Cette touche est utilisée pour Cette touche est utilisee

revenir a la page précédente D pour aller a la page suivan-
ou diminuer. C - teouaugmenter.

Speedy

G -

Cette touche est utilisée pour Cette touche est utilisée pour
ANNULER une manipulation ou VALIDER une manipulation ou
donner une réponse NEGATIVE donner une réponse POSTIVE
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- Speedy, un menu pilote dirigé.

Toutes les fonctions du Speedy sont reprises dans un menu comprenant 13 différentes
fonctions. Toutes les options sont représentées graphiquement par une icéne. Les différents choix
sont rangés suivant leur fréquence d’ utilisation. Ci-dessous un apercgu des icones utilisés avec leur

signification.

T ‘_1' — |

g | Constater I:tl o | Vols % Enloger

E Dépouiller Effacer HEI _l:l Test antenne
J_-‘Il — —

lf.!lil 7 Progr. antenne % Impr. les const. % E Impr.de I’ apercu
S — Ji_l —

E + Coupler les bagues g — | Listedespigeons IEI Info. amateur

Mise date-heure

En maintenant la touche <C> appuyée, vous pouvez voir letexte qui correspond al’icone.

- Speedy, un départ rapide.

Aprés avoir pris connaissance des chapitres "installation” et "mode d’ emploi”, il faut maintenant
ajouter les données concernant I'amateur et les pigeons afin de pouvoir utiliser le Speedy.

Les chapitres suivants concernent donc les données de I’ amateur et des pigeons :

Données de |’amateur (page 5)

Ajouter des pigeons ou liste
de couplage (page 5)

el G
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- Liste d’ accouplement

Il'y a 2 méthodes pour introduire vos pigeons dans le speedy:
- Via I'antenne club et le logiciel PC "club”, “ BRICON Club Manager “.
- Directement avec le speedy et ses antenne(s) comme decrit ci-dessous.

Allez dans le menu “ Coupler les bagues’ et pressez |a touche OK
Tenez le pigeon avec |e bague éectronique sur I’ antenne.Aprés
lecture de la puce, apparait un blanc pour ajouter le numéro de
bague.Ce numéro de bague peut étre modifié avec les touches
précédente et suivante. Appuyez sur OK pour confirmer chagque
chiffre. Le dernier caractére permet de déterminer le sexe du
pigeon un ESPACE pour méale, un F pour femelle. S le matricule
complet est complété le couplage est terminé.

On peut alors ajouter les données de ce pigeon ou pas. Con-
firmez en appuyant sur OK et annuler en appuyant sur C.
Vous devez répéter la procédure pour chaque pigeon a
ajouter

- Consulter les numéros des pigeons

Cette fonction vous permet de regarder |a liste de vos pigeons
dont le matricule a été coupl € avec une bague éectronique.
Pour effacer un matricule vous appuyez sur OK. Speedy de-
mande de confirmer avec OK ou d annuler en appuyant sur C.
Cette fonction est bloquée quand un vol est actif.

- Les données de I’ amateur

Les données de I’ amateur peuvent étre introduit sur de deux maniere dans |’ appareil :
- Vial'antenne club et lelogiciel PC "club”, “ BRICON Club Manager “.
- Directement sur le Speedy comme décrit ci dessous.

Avec <suivant> et <précédent> sélectionnez |I'amateur dont vous
souhaitez changer le nom. Appuyer sur OK pour commencer
la modification. Un champ de 20 caractéres est disponible.
Avec <suivant> et <précédent> sélectionnez un caractére, confir
mer en appuyant sur OK. De cette maniere, parcourir le

champ de 20 caractéres. A la fin confirmez ce changement.

Avec C vous pouvez annuler I’ action.

Cette fonction est blocquée s'il y a un vol actif (concours enlogé),
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- Constater

Dés que vous avez place le speedy dans le support, il détectera
automatiquement dans quel mode il doit démarrer.

En outre, S'il ne détecte pas les antennes du colombier (pas assez
d'alimentation, mal connecté) le speedy indiquera le menu.
Sil y aun vol actif (concours enlogé), il démarrera en "mode
constatation” sinon en "mode entrainement”.

Appuyez sur <C> pour quitter e mode entrainement et revenir
en menu actif. Avec précédent et suivant, vous pouvez parcourir
le menu. Sélectionnez la rubrigque souhaitée en appuyant sur
OK.

Pour constater & nouveau le méme pigeon (entrainement ou
concours) vous devez auparavant effacer les données.

F I
Ff

Effacer : Appuyez sur OK dans le menu sélectionné et toutes
les constations seront effacées.

Constater : A partir du menu, sélectionnez constater et appuy-
ez sur OK.

Pendant |e concours, vous pouvez regarder les arrivées de vos
pigeons avec précédent et suivant. S vous ne touchez pas a votre
appareil, vous verrez toujours le dernier pigeon constate.
Apreés une constatation, le dernier pigeon est toujours affiché
sur |’ écran.

Apres un concours, il suffit deretirer I’ appareil de son support et
d aler aulocal.
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- Enloger

Soeedy utilise le systéme habituel de Club Bricon. Sl
y a d’autres modele d'appareils Bricon déja présents dans le Club,
le Soeedy est compatible avec ce systéme.

Un systéme club contient : une antenne club, une alimentation
et une montre-mére. Un cable-PC est aussi nécessaire.

Enloger : dés qu’on raccorde le Speedy a I’ antenne Club,
I'icone enlogement devient active. Appuyez sur OK pour commen-
cer |’ enlogement.

Il peut y avoir 8 vols actifs au méme temps, ils peuvent se dé-

nommer avec des chiffres et des lettres. Sélectionnez le con-
cours souhaité avec suivant et précédent.

Vous pouvez choisir la désignation du concours + le n° de vol.
Avec OK, vous confirmez votre choix.

Avant de confirmer, vous pouvez avec suivant et précédent acti-
Ver un autre concours.

Le Speedy se synchronise avec |e montre-mére et vous pouvez
enloger le premier pigeon.

Tenez le pigeon avec le puce électronique sur I’ antenne club.
Vous entendez un bip et une petit voyant reste allumé sur I'an-
tenne.Le matricule du pigeon apparait sur le Speedy pour le con-

troler.Aprés la vérification, appuyez sur OK pour confirmer et
C pour annuler.
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- Accoupler

En outre, si une bague électronique n’ est pas couplée, le Speedy
effectuera une procédure de "couplage d’ urgence”.

Le Speedy demandera alors d’ introduire le matricule du pigeon
selon la procédure "liste d’ accouplement” en page 5.

Quand I’ enlogement est terminé appuyez sur C, la feuille d’ enlo-
gement sera immeédiatement imprimée 2 fois.
Le Speedy peut maintenant étre décoonnecté de I’ antenne Club.

Vous pouvez retourner au colombier avec votre Speedy.Placezle
dans le support et il démarrera automatiquement en mode con-
station.
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- Dépouiller

Aprés avoir fini de constater, vous allez avec le Speedy au lo-
cal. L’ appareil sera de nouveau connecté a |’ antenne Club ou
vous sélectionnez Dépouiller.

SAectionnez le concours a dépouiller + OK.

Vous devez sélectionner |e concours + le n° de vol. Avec
<OK>, vous confirmez votre choix.

Avant de confirmer, vous pouvez avec <suivant> et < précedent>
sélectionner un autre concours. Une liste de constatations sera
imprimeée en 2 exemplaires.

Aprés|'impression, le Speedy demande < libérer les données>,
confirmez avec OK ou annulez en appuyant sur C.

La confirmation va déveérouiller I'accés aux données du concours
S les données ne sont pas libérées, les données du concours ne
peuvent pas étre effacées. Dépouillez & nouveau pour les libérer.

Vous pouvez retourner chez vous avec votre appareil. S vous le
placez dans |e support et il démarrera automatiquement en mode
entrainement.

Il est recommandé d’ effacer avant tout les données car un pige-
on ne peut étre constaté qu’ une seule fois.

Effacer : appuyez sur C et sélectionnez avec suivant jusgu’a la
partie effacer et confirmez en appuyant sur OK

Pour la Belgique, le Speedy travaille uniguement avec le Bricon Clubmas-

ter!
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- Autresfonctions

Connexion-PC : Speedy sera relié avec le PC via un connecteur
spécial avec cable.

Imprimer : Via le menu, vous pouvez imprimer 2 listes: 1) le
liste de constatation et 2) la liste d'accouplement. Vous avez
pour cela besoin d’une interface ou de I'antenne club. Vous
pouvez imprimer sur toutes les imprimantes compatibles DOS.

Concours: Avec cette option, vous pouvez voir quels sont
les concours qui sont enlogés.Un statut est annoncé pour chaque
concours.
Satus: 1: Enlogé
3: Dépouillé et Concours non vérouillé.
7: Dépouillé et Concours vérouillé.

Test antenne: 1l est recommandé d’ effectuer |e test des anten-
nes. Speedy donne le nombre d’ antennes qui sont connectées.
Avec une bague électronique, vous pouvez tester |e bon fonction-
nement des antennes. On peut parler de bon fonctionnement si |a
bague est lue a partir d’ une hauteur de 5 a 6 cm.

Programmer Antennes: Sil y a plusieurs antennes a connec-
ter, vous devez donner un numéro a chacune d’ entre-elle indivi-
duellement. Lors de la fabrication, les antennes recoivent le n°1.
Démarrez e Soeedy sans connecter les antennes.

Choisissez : "antenne progr." et confirmez avec OK, Speedy
proposera le numéro 1 mais avec les fléches <précédent> et
<suivant> vous pourez choisir entre 1 et 4.

Connectez |’ antenne et confirmez votre choix en appuyant sur
<OK>,

Speedy confirme alors que "la programmation est OK". La pro-
grammation peut prendre quelques secondes...

Soeedy est maintenant prét pour programmer |’ antenne suivan-
te.

BRICON nv - Speedy
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- Autres fonctions

Miseal’heure: on peut mettre a |’ heure I’ horloge interne du
Soeedy manuellement...

L’ heure et la date apparaissent sur I’ écran du Speedy. Avec
précédent et suivant, vous pouvez changer. Confirmez votre
choix en appuyant sur <OK>. <C> pour annuler.

Cette fonction est bloquée s'il y a un vol actif.

- Fiche Technique

Pigeons: 200 maxi

Concours. 8 sSimultanément

Nombre maxi d’amateurs: 3

Antennes connectables: 4

Max. nombre de champs d’ anten-
nes. 4 X 6

Max. cable connecteur: 100 m
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